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MONTE

UN VILLAGGIO
PER TUTTE LE ETA

L'obiettivo del progetto &
di migliorare la qualita di
vita del villaggio per tutte le
fasce d'etd della popola-
zione, con una particolare
attenzione alle necessita
delle persone anziane. At-
fraverso la valorizzazione
dei luoghi d’incontro del
paese, con il miglioramento
dell’accessibilitd degli spazi
pubblici e mettendo in evi-
denza le fracce storiche,
si € voluto conftribuire alla
promozione di un villaggio
vitale, inclusivo e con un'i-
dentita forte. Ogniinterven-
to architettonico & stato
concepito per rispondere a
piu funzioni cosi da favorire
I'interazione tra gruppi di
persone diverse.

Il progetto & riconosciu-
to dalla Confederazione
come progetto modello
per lo sviluppo sostenibile
del territorio.

>

INTERVENTI

1. IL CENTRO

Il centro del paese & il pun-
to nel quale Monte di Sopra
e Monte di Sotfto si incon-
frano; un incontro al fempo
stesso spaziale e sociale. La
nuova pavimentazione ri-
conferisce a questo luogo
centrale del paese, il carat-
tere di piazza.

2. LA BOTTEGA

Tramite interventi puntuali,
sia all’interno del negozio,
sia sulla sua facciata, si e
voluto migliorare la mulfi-
funzionalitd dello spazio,
conferendogli una nuova e
diversa visibilita.

3. LA VITE

L'intfervento consiste nella
valorizzazione di un ango-
lo del paese caratterizzato
dalla presenza di una pian-
ta di vite centenaria at-
fraverso I'aggiunta di una
panchina.

4. LA FONTANA

La presenza del'acqua,
I'aggiunta di un muretto e
di un albero creano le con-

dizioni di base per un nuovo
punto d’incontro. Lo spazio
della fontana ritorna ad
essere un luogo raccolto
dove rifrovarsi.

5. IL CIMITERO

La nuova pavimentazione
conferisce all'accesso del
cimitero il valore di spazio
pubblico d'importanza per
I'intera comunitd. La fon-
tana, la scala e i corrimani
hanno lo scopo di migliorar-
ne |I'accessibilitd.

6. IL LAVATOIO

Un tavolo con un grill e una
lunga panchina si inserisco-
no ai margini dello spazio
seguendo la logica dei ma-
nufatti esistenti. La valoriz-
zazione del comparto crea
un'area ideale per finiricre-
afivi e ludici.

7. LA CASA COMUNALE

Un grande tavolo in Marmo
d'Arzo frasforma lo spazio
esterno, prima inutilizzato,
in luogo d'inconfro dove
pOssONO avvenire cene e
festeggiamenti di futta la
comunita.

8. LA PIAZZA DELLA

CHIESA

Una panchina, una fonto-
na e un gioco con l'acqua
per i bambini. Tre elemen-
ti che combinafi assieme
creano, in uno degli spazi
piu suggestivi del paese, un
luogo in cui giovani e an-
Ziani possono sostare, bere
o giocare.

PUNTI UTILI

A. MONTANARA
Osteria con vista imperdi-
bile sulla Valle. Possibilita di
pernoftamento.

B. PARCHEGGIO

C. BUTEGA DA MUNT

Vasto assortfimento di pro-
dotti tipici della regione.
Orari

09:30-12:00 (lu - sa)
09:00-12:30,17:00-192:00
(me)

D.UL RUSTIC
Camere in offitto.

E.WC

LE BIGLIE

Gioca e scopri il vilaggio!

| corrimani che trovi in pa-
ese hanno un'apertura in
alto e una in basso, dove
poftrai inserire e raccogliere
la biglia.
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